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Обзор от ИИ

Лазерное 3D-сканирование — это технология, использующая лазерные лучи для быстрого и 
точного измерения расстояний до поверхностей объектов, создавая подробные 
трёхмерные модели или облака точек. Этот метод применяется в строительстве, 
архитектуре, проектировании и других отраслях для получения точных данных об объекте 
для дальнейшего анализа, проектирования и реставрации.

ИИ
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Обзор от ИИ

Существуют различные форматы облаков точек, включая открытые стандарты, такие как LAS (и его 
сжатая версия LAZ) и E57, и проприетарные форматы. Популярны также текстовые форматы, 
например PTS и PTX, которые часто используются для совместимости между программами.



Leica Cyclone PUBLISHER:
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JetStream обеспечивает сверхскоростную визуализацию данных облака точек, позволяя 
мгновенно открывать и отображать неограниченное количество точек в любой момент навигации 
по набору данных. Файлы LGS, создаваемые системой Cyclone PUBLISHER или PUBLISHER Pro, 
совместимы со всеми плагинами CloudWorx и модулями JetStream Viewer: подключенными к 
серверу, автономными и портативными.
Портативная версия JetStream Viewer — это идеальный способ произвести впечатление на 
заказчиков или потенциальных клиентов, предоставив им ваши результаты в виде готового 
продукта. 



Облака точек большого размера
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1 точка облака в формате PTS – X Y Z  I R G B

XYZ = 4 * 3  = 12 байт
IRGB = 4 байт
Итого = 16 байт

1 млрд = 16 000 000 000 = 16 Гб
20 млрд = 320 Гб
100 млрд = 1600 Гб



PmPoints - Подготовка облаков точек
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❑ Преобразование исходного облака из формата 
PTS в двоичный формат Ptsb

❑  Поддержка облаков точек с информацией по 
интенсивности, цвету и/или нормалями

❑ Поиск и удаление дупликатов точек
❑ Нахождение диапазонов интенсивностей точек
❑ Разрезание облаков точек
❑ Экспорт в формат PTS
❑ Сжатие и упаковка
❑ Формирование облака точек в формате Pmp 

(PlantModelPoints )  21млрд = 143 Гб



PlantLinker Визуализация Рендеринг
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❑Рендеринг облаков больших размеров 100+ млрд.
❑Загрузка и подкачка облаков с носителей
❑Задание режима отображения облаков
▪ Использование оригинального цвета
▪ По интенсивности точек
▪ По плотности точек в облаке
▪ EDL – Eye-Dome Lighting Mode
▪ Normals – по нормалям

❑ Фильтры обработки изображения
❑ Прозрачность и подмешивание цвета
❑ Управление видимостью
❑ SnapShot – сохранение изображения в Jpeg, Bmp
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C001.pmp 56 Гб 8 млрд
C200.pmp 145 Гб 21 млрд
C400.pmp 123 Гб 19 млрд
GP220.pmp 70 Гб 10 млрд
Всего: 394 Гб 58 млрд
 58 * 16 = 928 Гб
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Cut - Разрезание облаков точек 2D примитивами
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❑Вырезка облаков по прямоугольнику, окружности, 
полигону, линии с опцией Inside
❑Управление вырезками
❑Запоминание и восстановление комбинации вырезок



Clip - Разрезание облаков точек 3D объектами
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❑ Вырезка облаков по сечениям ( плоскостям) и объемам 
прямоугольной или цилиндрической формы
❑Управление отсечениями
❑Запоминание и восстановление комбинации отсечений
❑Комбинация с Cuts - разрезание 2D примитивами
❑Сохранение “обрезанного” облака в Pmp/PTS



Моделирование с использованием облаков точек 
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❑Привязка к точкам облака
❑Измерения
❑Сечения облаков точек с привязкой точек в сечениях
❑Нахождение центральных линий цилиндрических и 
призматических поверхностей с определением размеров
❑Распознование строительных элементов с подбором профиля
❑Моделирование оборудования, строительных конструкций, 
трубопроводов  по распознанным объектам
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БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ
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